UXDESIGN HOCHSCHULE

O FRESENIUS

& MANAGEMENT (B.A.)

Semster

MANAGEMENTKOMPETENZEN
Projektmanagement und Prasentationstechniken 5CP

Grundlagen der Betriebswirtschaftslehre 5 CP

Business-Planspiel m
STRATEGIEKOMPETENZEN

Design Thinking 5CP

Marketing und Marktforschung

Technical Applications & Data Analytics

Data Science & Visualisierung
MEDIENKOMPETENZEN

Visuelle Kommunikation 5CP
Medienpraxis 5 CP
Medienkultur 5CP

Digitales Marketing und Online Business 5CP

Social Media & Online Kommunikation

Online-Redaktion & E-Portfolio 5CP
UBERFACHLICHE QUALIFIKATIONEN

Storytelling & Dramaturgie 5CP

Wissenschaftliches Arbeiten 5CP

Digitales Recht 5CP
Wirtschaftsethik und Nachhaltigkeit
USER EXPERIENCE

Rapid Prototyping

User Interface- und Interaction Design
Physische Ein- und Ausgabesysteme

UX Development

User Centered Technology
Wahrnehmungs- und Medienpsychologie
Iteratives UX-Testing

UX-Forschung

Bewegtbild und Narration
3D-0bjekt und Raumdesign

Spielbasierte und Interaktive Systeme
Ul/Ux

3D-Design: Character Design
Ton & Sound Design

Creative Coding

Grundlagen des Game Designs

Animation

Imaging Design: Fotografie und Drohnenaufnahmen 5CP

Game Design: Spielemarkt & Game Engines 5CP
Gamification & Serious Games 5CP

360°-Design: Virtual and Augmented Reality

Level Design mm

Filmische Dokumentation und elektronische Berichterstattung m

3D-Design: Modeling

Wirtschafsinformatik mm
| sce

Engagement als Gegenstand individueller Bildung

Digitales Programm- und Projektmanagement 5CP
ABSCHLUSSPRUFUNG

Bachelorkolloquium 3CP
Bachelorarbeit
Gesamt: 180 CP 30CP 30CP 30CP 30CP 30CP 30CP

CP = Credit Points gemaB European Credit Transfer System



